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Alexandre MALFOY

Etudiant de 21 ans en Game Design 3 LISAA, jadore amené 3 Ia vie les
concepts de gameplay qui me viennent 3 lesprit pour tester et observer les
réactions des joueurs.

Je sais apprécier tous les aspects de ce domaine mais j'ai une passion
spécifique pour la Programmation, le Level Design ainsi que tout ce qui
touche 3 I'Expérience du Joueur.

Je cherche 3 faire ce métier pour permettre aux joueurs de vivre des
‘expériences hors du commun qui leur mettront des réves plein la tate.

PARCOURS PROFESSIONNEL

Juin 2023 - Sept. 2023
Bénévole - Perray Game's Show 2023, Le Perrzy

» Mise en place d'une chasse au trésor composée d'une douzaine d'énigmes
qui sest déroulée dans la salle des fates du Perray en Yvelines.

Sept. 2022 - Juil. 2023
Magasinier - Auchan, Le Perray - CDT

» Je me suis occupé principalement du rayon Fruits et Légumes mais j'ai été
assez souvent amené 3 venir en aide dans plusieurs autres rayons.

Oct. 2021 - Nov. 2021
Hote de caisse - Carrefour, Rambouillet - CDI

» Prise en main et accompagnement des clients passant en caisse suite 3
une petite formation n'incluznt pas lutiisation de la caisse 3 monnaie.

Oct. 2017 - Aoit 2018

Bénévole - Association des Petits Ecoliers, Les Bréviaires

» Participation 3 |a vie associative du village en développant, notamment,
des activités ludiques pour les enfants ou encore des stands de vente,

FORMATION

09/2021 - Actuel
Licence : Game Design
LISAA, Paris - En Projet de Diplome

10/2020 - 06/2021
Licence : Art / Design
315, Elancourt

09/2018 - 06/2020
Baccalauréat : sciences de Ingénieur
Lycée Louis Bascan, Rambouillet - Mention Assez Bien

COMPETENCES

« Gameplay Programming « Bon traval en équipe
« Level Design « Respectueux

« UX/ UI Design « Organisé

« Narrative Design « Minutieux

« Production « Bonne gestion informatique




